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'atfichage

Le premier niveau est composé d’une batterie de serveurs Web
légers, de répartiteurs de charge, de serveurs de cache. lis ont pour
fonction d'assurer l'affichage des pages HTML fout en l'accélérant.

a construction

Au deuxiéme niveau, les serveurs d applications se chargent de
générer dynamiquement les pages Web aprés consultation des bases
de données et en fonction des requétes recues par les serveurs Web.

Le dernier niveau de cette infrastructure Internet héberge les SGBD
(tous ceux du marché). Le stockage est laissé a des serveurs dediés
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A site Internet, le chef d& pirajet

peut choisir d'investir i u
super-serveur multiprocesz=ir, L ne
machine alliant puissance 1 ifis-
ponibilité et concentrant (e
Farchitecture Internet de I'entre-
prise. Une merveille de tech-
nologie qui, une fois partitior-
née, accueille le serveur
Web, la base de données
et le serveur d’applications.
Il peut aussi opter, et C'est
la tendance du jour, pour
une infrastructure se dé-
ployant sur trois étages de
serveurs. Lidée étant de ré-
partir la charge entre les dif:
férents niveaux de machines
complémentaires, chacune se
chargeant d’une tiche dfinie,
Ainsi, en frontal, pas de supicrialo-
lateurs dernier cri, mais une bullerie
de petites machines monapries-
seurs faisant office exclusivement de

des applications plus critiques exi-

déployées en frontal. Implémentées en

Trois étages de serveurs au lieu d’un super-serveur multiprocesseur
serveurs Web. Plus bas dans l'nfra- n frontal, plusieurs serveurs légers HTTP sont déployés pour traiter exclusivement I’envoi et
structure, deux niveaux hébergent Paffichage des pages Web. Ce modele est rendu possible par I'ajout de répartiteurs de charge
qui équilibrent les flux IP de données entre les différentes machines et veillent ainsi a ce qu’aucun
des serveurs ne soit en surrégime. Au final, la ferme de serveurs Web se comporte comme une

Trois

(e serveurs se

En informatique comme ailleurs,

I'union fait la force. Les serveurs
se multiplient sur différentes couches
cpécialisées afin d’'amortir les

antées en charge.

geant le déploiement de machines machine unigue fragmentée. Cependant, si un serveur HTTP s’arréte, les 6léments restants
puissantes, «des machines multipro- continuent a répondre aux requétes des internautes. Quant aux serveurs de cache, ces machines
cesseurs, plus traditionnelles que celles dédiées allégent la charge du frontal Web en stockant en mémoire les pages les plus demandées.

Les serveurs d’applications (voir /FMn°112, p.51) fonctionnent en parallgle pour se répartir la

K construction des pages dynamiques avant de les envoyer aux serveurs Web. Autre nouveauté dans
cluster, elles offrent une puissance de les architectures Internet, I'arrivée des serveurs dédiés exclusivement au stockage. iIs permettent
calcul capable d'accueillir les serveurs d’alléger la tiche des serveurs de hase de données et proposent des dispositifs de sécurité.
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d'applications», explique Christophe
Lauer, consultant responsable R&D
chez Techmetrix Research. Enfin, a
la base du systéme se trouvent les
serveurs de bases de données. Con-
figurés en grappes, ils se différen-
cient par des capacités de mémoire
étendues pour répondre aux contrain-
tes SGBD du marché. En revanche,
par rapport aux serveurs de données
classiques, elles n’accueillent plus de
systémes de stockage. Ces derniers
sont autonomes, préts a monter en
puissance en cas de besoins accrus
en archivage, ils font office d’auxi-
liaires aux SGBD.

Chaque piéce du puzzle est précon-
figurée et dédiée exclusivement a
une tiche. En cas de panne, les clo-
nes de serveurs se partagent la tiche
du serveur défaillant, tandis que d’au-
tres se tiennent préts a prendre le
relais en cas de montée en charge. On
évite ainsi la gabegie de puissance
en sous employant un grand systéme
coliteux. La tendance est donc a in-
vestir moins et mieux en réalisant
une architecture modulaire et réacti-
ve dimensionnée au plus prés des
besoins de monter en charge d’'un site.
Mais attention, méme bien armée,
cette infrastructure ne supportera
pas a coup siir des pics extrémes, il
faut donc connaitre ses limites.

» Cluster et
répartition de charge |

onfigurer en cluster consiste 8 metire des serveurs

en grappe. On parle aujourd’hui de cluster
actif/actif. Tous les serveurs travaillent en paraliéle,
en méme temps, pour construire les pages Web. On
se partage les ressources des machines. A l'inverse,
le modéle du cluster actif/passil, plus ancien, déploie
une machine de secours identique, qui reste en
sommeil. Eile ne se réveillera qu‘en cas de panne
pour se substituer physiquement aux défaillances
de sa voisine. Quant a la répartition de charge, c'est
une fonction propre aux commutateurs IP. Leur fonction
consiste a équilibrer les flux IP, afin que les serveurs
Web se partagent le flux des requétes des internautes.
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